
Progetto	”Coding	e	Robotica	Educativa”	
a.s.2013/2014	

LABORATORIO	DI	ROBOTICA	EDUCATIVA	rivolto	agli	alunni	delle	classi	prime	della	
Scuola	Secondaria	di	Primo	Grado	Leopardi	Pascoli.	
		
TECNOLOGIA	DIDATTICA	-	FORMAZIONE	DOCENTI	finalizzato	alla	formazione	dei	
docenti	della	scuola	primaria,	secondaria	di	primo	e	secondo	grado	sull’utilizzo	della	
tecnologia	ICT	nella	didattica. 		

a.s.	2014/2015 		
CODING	E	ROBOTICA	EDUCATIVA	CLASSI	PRIME,	svolto	in	orario	curricolare,	ha	avuto	
l’obiettivo	di	educare	i	giovani	al	“pensiero	computazionale”	attraverso	la	
programmazione	(coding).	
Il	Progetto,	rivolto	agli	alunni	della	Scuola	Secondaria	di	primo	grado,	ha	previsto	
attività	riguardanti	la	programmazione	di	un	videogioco,	la	progettazione	di	strutture	
complesse	come	i	robot,	la	loro	costruzione	fisica	utilizzando	i	kit	in	dotazione	(NXT	
Lego)	e	il	controllo	del	loro	funzionamento	attraverso	l’uso	corretto	dei	linguaggi	di	
programmazione. 		
	
MATEMATICA,	SCIENZE	E...	ROBOTICA	-	CLASSE	2D		
È	possibile	studiare	la	matematica	e	le	scienze	attraverso	i	robot	Lego	Mindstorms.	È	
quello	che	hanno	provato	a	sperimentare	gli	alunni	della	classe	2^D	della	Scuola	
Secondaria	di	Primo	Grado,	utilizzando	il	robot	Lego	Mindstorms	per	lo	studio	
dell’aritmetica	e	della	geometria	e	come	sistema	di	acquisizione	dati	(Data	logging).	
L’attività,	svolta	in	orario	curriculare,	ha	riscosso	l’entusiasmo	degli	alunni	che	hanno	
mostrato	interesse	a	continuare	anche	il	prossimo	anno	con	nuovi	progetti		da	
realizzare.	

a.s.	2015/2016	
CODING	E	ROBOTICA	EDUCATIVA	
I	ragazzi	della	scuola	secondaria	si	sono	cimentati,	in	orario	curricolare,	nella	
programmazione	con	Scratch,	il	robot	Scribbler	e	LEGO	NTX	MINDSTORMS.	
	
SCIENZE	E	ROBOTICA	EDUCATIVA	
Gli	alunni	della	classe	3	D	(Scuola	Secondaria	di	Primo	Grado)	hanno	svolto	una	prova	di	
realtà	caratterizzata	dallo	studio	del	moto	rettilineo	uniforme	attraverso	il	robot	LEGO	
NXT	MINDSTORMS.	L’attività,	svolta	sperimentalmente	in	orario	curriculare	durante	il	
mese	di	maggio,	ha	riscosso	l'interesse	degli	alunni.	 		

a.s.	2017/2018	e	2018/2019	
RESCUE	CHALLENGE		
Progetto	svolto	con	fondi	dei	bandi	PON	e	svolto	in	orario	antimeridiano.	Gli	alunni		
dopo	una	prima	conoscenza	delle	caratteristiche	dei	robot	LEGO	MINDSTORMS	EV3,	
hanno	creato	dei	robot	in	grado	di	muoversi	in	ambiente	sconosciuto	per	recuperare	
un	oggetto	e	riportarlo	indietro.	
MODULI	DI	ROBOTICA,	CODING,	APPINVENTOR	in	orario	extrascolastico	grazie	a	
diversi	bandi	PON.	

a.s.	2016/2017	
ORTI	SCOLASTICI	E	BIODIVERSITÀ	AGRARIA		
Promosso	dall'ASSAM	e	dalla	Regione	Marche.	Gli	alunni	della	classe	5	A	scuola	
primaria	e	1C	scuola	secondaria	hanno	realizzato	un	orto	in	serra	progettando	robots	
LEGO	MINDSTORMS	EV3	per	la	sua	manutenzione.	

	
	
	

Dal	2013	il	nostro	Istituto	è	stato	scuola	capofila	per	la	
consulenza	scientifica	e	di	formazione	in	diversi	
progetti	in	rete	per	l’innovazione	scolastica.		
Progetto	nazionale	“Piano	diffusione	Lavagne	

Interattive	Multimediali”;	
Introduzione	definitiva	del	registro	elettronico;		
Adesione	al	PNSD	e	ai	progetti	PON	per	la	scuola	

2014-2020.		
		
	
	

PER	GLI	ALUNNI	
Il	bambino		è	posto	al	centro	del	processo	educativo	come	“costruttore”	del	proprio	
apprendimento.	Quindi	si	promuove		uno	stile	esperienziale		(learning	by	doing),	non	

frontale	ma	laboratoriale,	in	cui	gli	studenti	imparano	facendo	e,	sostenuti	dagli	
adulti,	diventano	consapevoli	aumentando	la	propria	autostima.	

Lavorare	in	team	e	aiutarsi	reciprocamente	rappresentano	dei	valori	imprescindibili	
del	progetto.	La	“motivazione”	è	uno	degli	effetti	che	procurano	le	attività	di	

robotica.	Si	genera		un	amore	per	la	scuola	e	per	lo	studio	che	durerà	per	tutta	la	vita	
realizzando	il	tanto	auspicato	“lifelong	learing”.	

La	robotica	è	inclusiva:	gli	alunni	con	bisogni	educativi	speciali		possono	trarre	
notevole	giovamento.	

Si	attiva	autonomamente	la	capacità		di	problem		solving	come	“life	skills”	auspicata.	
L’uso	della	robotica	favorisce	non	solo	lo	studio	attivo	delle	discipline	scientifiche,	
ma	consente	di	situare	le	materie	umanistiche	in	un’ottica	di	apprendimento	basato	

su	progetti.		

PER	I	DOCENTI	-	AVVIO	ALLE	BUONE	PRATICHE	
I	docenti	sono	stimolati	a:	

	porre	l’alunno	al	centro	del	processo	educativo;	promuovere	l’insegnamento	
individualizzato;	promuovere	l’apprendimento	attraverso	il	fare;	promuovere		un		

nuovo		ruolo		del		docente		quale		mediatore	didattico		che		coordina,		
guida,	sollecita,	confronta,	incoraggia	in	caso	di	errore;	promuovere	la	

metacognizione;	programmare		le		attività		tenendo		conto		della		tecnica		
dello	“scaffolding”	(agli		alunni		vanno	proposte		attività		graduate		per	complessità,	
sempre	maggiore	rispetto	a	quelle	padroneggiate);	utilizzare	nuove	tecniche	di	

insegnamento	come	peer-education	e	la	cooperative-learning;	

PER	L’ISTITUTO	COMPRENSIVO	
L’utilizzo	della	robotica	educativa	ha	conseguito	il	risultato	di	avere	un	parco	
macchine	sempre	aggiornato	e	connettività	ben	funzionante,	due	laboratori	di	
informatica	con	nuove	tecnologie	e	device	alla	scuola	Secondaria	di	Primo	Grado	
Leopardi	Pascoli,	oltre	che	la	creazione	di	un	Atelier	Creativo	alla	Scuola	Primaria		

De	Amicis.	

Il	piano	di	azione	ha	
portato	dei	benefici	a	

diversi	livelli:	
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prevede una diffusione capillare dell’utilizzo della Lavagna Interattiva Multimediale nella didattica 
e della manutenzione e acquisto dei device.  
2.  SOLUZIONI INNOVATIVE  
Il secondo step prevede, in base agli avvisi che compariranno sul sito del MIUR e PON, la 
partecipazione ai bandi regionali, nazionali, europei ed internazionali sulla base del PNSD e PON 
2014/2020. 
3.  FORMAZIONE-INNOVAZIONE DOCENTI 
Il terzo step comporta la necessità di formare gli insegnanti sull’utilizzo delle TIC, attraverso corsi 
di alfabetizzazione informatica, e sulle Innovazioni Didattiche attraverso caffè digitali, seminari, 
comunità di pratica in rete con altri animatori digitali del territorio marchigiano e nazionale. La 
formazione tratterà anche l’aggiornamento sulla somministrazione e gestione delle prove INVALSI 
2018. 
4.  SITO INTERNET D’ISTITUTO 
Il quarto step prevede la gestione del sito internet dell’istituto. Il sito, aggiornato quotidianamente, è 
uno strumento indispensabile per la diffusione e la condivisione di informazioni, normative e 
materiali per il personale della scuola e per la comunicazione e documentazione delle attività 
all’utenza. 
5.  REGISTRO ELETTRONICO  
Il quinto step prevede la gestione ed utilizzo di tutte le funzionalità del registro elettronico. 
 

Progetti Abstract 

PROGETTO 1 
IN LINGUA 

Certificazione Europea 
Starters  

Esame Starter  
Livello: inferiore ad A1  

Certificazione Europea Ket  Esame Ket  
Livello A2 

Certificazione Europea Delf  Esame Delf  
Livelli: A1-A2  

Lettore madrelingua  Acquisire maggiore scioltezza nella lingua orale  
PROGETTO 2 

SPERIMENTAZIONE DIDATTICA 

Laboratorio di Robotica 
Educativa  

Promuovere e sviluppare una didattica per competenze e 
innovativa che utilizzi in modo significativo le nuove 
tecnologie attraverso lo sviluppo e l’uso di robot 
nell’attività curriculare.  

PROGETTO 3 
LOGICA- MATEMATICA 

Scacchi a scuola  

Promuovere e sviluppare una didattica per competenze 
attraverso l’esercizio coordinato e contemporaneo di più 
conoscenze e capacità finalizzate al perseguimento di 
strategie a lungo termine.  

Giochi matematici  Avvicinare gli alunni alla cultura scientifica e alla 
matematica in forma divertente e accattivante.  
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FONDI STRUTTURALI EUROPEI 
PROGRAMMA OPERATIVO NAZIONALE “Per la scuola, competenze e ambienti per l’apprendimento” 2014-2020 

Asse I – Istruzione – Fondo Sociale Europeo (FSE) 
 

OGGETTO FINALITÀ FINANZIAMENTO 
MIUR 

Avviso per il potenziamento 
delle competenze di base in 
chiave innovativa, a supporto 
dell’offerta formativa 
(n.1953/2017) 

Gli interventi formativi sono finalizzati al rafforzamento degli apprendimenti linguistici, espressivi, 
relazionali e creativi, nonché allo sviluppo delle competenze in lingua madre, lingua straniera, matematica e 
scienze, secondo le Indicazioni nazionali per il curricolo della scuola dell’infanzia e del primo ciclo 
d’istruzione.  

Euro 45.000,00 

Avviso per lo sviluppo del 
pensiero logico e 
computazionale e della 
creatività digitale e delle 
competenze di “cittadinanza 
digitale”(n. 2669/2017) 

Gli interventi formativi sono finalizzati alla promozione degli elementi fondamentali per l’introduzione alle 
basi della programmazione (anche allo scopo di sviluppare le competenze collegate all’informatica) e allo 
sviluppo del pensiero computazionale per rafforzare la capacità di analisi e risoluzione dei problemi. Inoltre 
particolare attenzione deve essere riservata alla consapevolezza delle norme sociali e giuridiche in termini di 
“Diritti della Rete”, educazione all’uso positivo e consapevole dei media e della Rete, anche per il contrasto 
all’utilizzo di linguaggi violenti, alla diffusione del cyberbullismo, alle discriminazioni. 

Euro 25.000,00 

Avviso per la realizzazione di 
progetti di potenziamento  
delle competenze di 
cittadinanza globale 
(n. 3340/2017) 

Le azioni sono finalizzate allo sviluppo delle competenze trasversali, sociali e civiche, che rientrano nel più 
ampio concetto di promozione della cittadinanza globale, al fine di formare cittadini consapevoli e 
responsabili in una società moderna, connessa e interdipendente.  
Le aree tematiche per gli interventi delle scuole sono:  
- Area tematica 1: educazione alimentare, cibo e territorio;  
- Area tematica 2: benessere, corretti stili di vita, educazione motoria e sport;  
- Area tematica 3: educazione ambientale;  
- Area tematica 4: cittadinanza economica;  
- Area tematica 5: civismo, rispetto delle diversità e cittadinanza attiva. 

Euro 30.000,00 
 

Avviso per il potenziamento 
della Cittadinanza europea  
(n. 3504/2017) 

Le azioni sono finalizzate a rafforzare la conoscenza e la consapevolezza dell’idea di cittadinanza europea, 
intesa come appartenenza ad una cultura, a valori, a una storia e a un percorso comune. L’obiettivo è da 
perseguire sia attraverso momenti formativi, aperti a tutti gli studenti, sia attraverso la possibilità, 
condizionata a tale percorso, di fare esperienze di scambio e di mobilità all’estero, che costituiscano una 
reale esperienza integrativa rispetto al loro percorso formativo.  

A. Potenziamento 
linguistico  
Euro 22.000,00  
B. Competenze di 
cittadinanza  
europea  
Euro 6.000,00  

Avviso per progetti di 
inclusione sociale e 
integrazione (n. 4294/2017) 

Le azioni sono finalizzate a ridurre il fallimento formativo e la dispersione scolastica nonché ad una 
formazione generale sul fenomeno delle migrazioni (dal punto di vista storico, geografico, politico), sulle 
culture e sulle religioni, e ad attività ed esperienze tese a sviluppare competenze interculturali, 
comunicative, linguistiche utili nei percorsi di accoglienza e integrazione. 

Euro 30.000,00 
 

Avviso per  il potenziamento 
dell’educazione al patrimonio 
culturale, artistico, 
paesaggistico (n. 4427/2017) 

Le azioni sono finalizzate a sensibilizzare le studentesse e gli studenti al proprio patrimonio culturale, 
artistico e paesaggistico con l’obiettivo formativo di educarli alla sua tutela, trasmettendo loro il valore che 
ha per la comunità, e valorizzandone a pieno la dimensione di bene comune e il potenziale che può generare 
per lo sviluppo democratico del Paese. 

Euro 30.000,00 

 

 
 
 

  
PROGETTI A CUI LA SCUOLA HA PARTECIPATO 

 
Si allega il link dei progetti di istituto: http://www.icnovellinatalucci.it/images/doc15-
16/progetti_2015_2016.pdf 
 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Avviso pubblico per progetti 
di inclusione sociale e lotta al 
disagio nonché per garantire 
l’apertura delle scuole oltre 
l’orario scolastico soprattutto 
nella aree a rischio e in quelle 
periferiche “Scuola al 
Centro” (n.4395/2018) 

Le  azioni  sono  finalizzate  a  ridurre  il  fallimento  formativo  e  la  dispersione  scolastica  
nonché  ad  una  
formazione generale sul fenomeno delle migrazioni (dal punto di vista storico, geografico, 
politico), sulle  
culture  e  sulle  religioni,  e  ad  attività  ed  esperienze  tese  a  sviluppare  competenze  
interculturali,  
comunicative, linguistiche utili nei percorsi di accoglienza e integrazione. 

Euro 45.000 

Avviso pubblico per la 
realizzazione di progetti di 
potenziamento delle 
competenze di base in chiave 
innovativa, a supporto 
dell’offerta 
formativa(n.4396/2018) 

Gli  interventi  formativi  sono  finalizzati  al  rafforzamento  degli  apprendimenti  linguistici,  
espressivi,  
relazionali e creativi, nonché allo sviluppo delle competenze in lingua madre, lingua straniera, 
matematica e scienze,  secondo  le  Indicazioni  nazionali  per  il  curricolo  della  scuola  
dell’infanzia  e  del  primo  ciclo  
d’istruzione.   

 

Euro 20.000  
scuole dell’infanzia 
Euro 45.000  
scuole del primo 
ciclo 

PROGETTI	SVOLTI	

CENTRI	ESTIVI	DI	ROBOTICA	E	STEM	

La	robotica	
educativa	è	entrata	
a	far	parte	del	PTOF	

LEGO	MINDSTORMS	NTX	

ALCUNI	ROBOT	DA	NOI	UTILIZZATI	

BEE	BOT	
LEGO	WE	DO	2.0	

LEGO	MINDSTORMS	EV3	

 
 
 

 
 
 

INFORMAZIONI ED ISCRIZIONI 
Scuola secondaria di primo grado Leopardi Pascoli - Ancona 

Segreteria Via Fanti n.10 Tel.071-201642       Plesso Pascoli  Via Cadore 1/A Tel. 071-202233   
Referente Prof.ssa Laura Marchetti - e-mail: lauramarche@gmail.com 
- www.icnovellinatalucci.it  - ISCRIZIONI ENTRO IL 06/09/2017

CORSO GRATUITO  
di formazione realizzato con il contributo del Dipartimento per le Pari Opportunità  

nell’ambito dell’avviso “In estate si imparano le STEM”  
 

11-15 e 18-22 settembre 2017,   dalle 15.00 alle 19.00 – alunni/e  da 10 a 14 anni 
Scuola secondaria di primo grado Leopardi Pascoli - Plesso Pascoli 

 Via Cadore, 1/A – Ancona  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

in collaborazione con 

	
	

					
	

	
	
			

					In	collaborazione	con	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
CORSO	GRATUITO	

di	formazione	realizzato	con	il	contributo	del	Dipartimento	per	le	Pari	Opportunità	
nell’ambito	dell’avviso	“In	estate	si	imparano	le	STEM”	

dal	2	al	6	settembre	e	dal	9	al	13	settembre	dalle	9	alle	13	–	alunni/e	da	10	a	14	anni	
Scuola	Secondaria	di	Primo	Grado	Leopardi	Pascoli	–	Plesso	Pascoli	

Via	Cadore	1/A	-	Ancona	
	

INFORMAZIONI	ED	ISCRIZIONI	
Scuola	Secondaria	di	Primo	Grado	Leopardi	Pascoli	–	Ancona	
Segreteria	Via	Fanti	n.10	Tel.071-201642		-	Plesso	Pascoli	Via	Cadore	1/A	Tel.	071-202233	
Referente	Ins.	Chiara	Ficcadenti	–	e-mail:	chiara.ficcadenti76@gmail.com	
www.icnovellinatalucci.it		-	ISCRIZIONI	ENTRO	IL	26/08/2019	

ISTITUTO	COMPRENSIVO	
NOVELLI	NATALUCCI	

ANCONA	

Estratto	del	PTOF	2019/2022	


